Photoshop CC
Objectif 1

Peindre sur Calques

Recadrer et redresser une photo en noir et blanc
Utiliser des Calques "Couleurs"
Peindre et gommer

Sélecteur de couleurs (couleur de premier plan)

Couleurs Web uniguement
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Peindre sur Calques
Redresser et recadrer

Red resse r et recad re r P Edition Image UCalque Texte Sélection Fitre 30 Affichage Modules externes Fenétre  Aide

8 | Rapport L/H - q_—' Effacer |'..H.'| Dresincliner ﬂi 'ﬂ_ Supprimer les pivels rognes Contenu pris en compt=
Loutil Recadrage permet aussi bien startjpa @ 15.7% (Apercu du recadrage, Gris/8#)
de recadrer que de pivoter une ;
image.
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Options :

Rapport L/H ou autre > remplira
les cases qui suivent

Effacer : vide les cases qui
précedent
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On recadre et pivote

En perdant des pixels de la photo,
mais en se débarrassant de toute
la bordure de la photo. On peut y
prendre du temps.

J |

x O @ m &

Propriétes

+,
=)
=
.
l’_.
7.
3,
@,
i
&z,
Q
[]
Ch

A

E‘ Calqus de pieks

< Transftormation
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Aligner et repartir

Alignement :

Learn. Empower.



Peindre sur Calques
Redresser et recadrer
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Une fois le recadrage jugé startjpg @ 15,7% (Apercu du recadrage, Gris/8#)

satisfaisant, utiliser la coche dans

le panneau des Options pour la

valider.
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Supprimer les pivels rognes

Contenu pris en compte

Valider le recadrage an cours

: Apercu du recadrage

Propriétes
E‘ Calque de pxels

< Transftormation

Fas

Aligner et repartir

Alignement :
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Peindre sur Calques
Mode de couleur

Mode de Couleur Ps  Fichier Edition Image Calgue Texte Sé&lection FRiltre 30 Affichage Modules externes Fenétre Aide
L'image est en noir et blanc, et :

: }' v PMiveaux de gris
ne peut donc dans ce mode étre # FReglages " Bichromie...
COIOriSée. Tonalité automatique Maj+ Ctrl+L Couleurs indexées

Contraste automatique  Alt+Maj+Ctrl+L W Q, Type
Couleur automatigue Maj+Ctri+B Couleurz"CMIN -

Couleurs Lab Mormal

ﬁ -u Supprimer les pivels rognes Contenu pris en compt=

Calgues

r=1a
L-d
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Le mode de travail préféré de
Photoshop est le mode RVB.

Taille de l'image... A+ Crl+|
Taille de la zone de travail...  Al+Ctrl+C

Rotation de 'image b| ¥ & bits/couche
Recadrer 16 bits/couche

Multicouche

Convertir en couleurs RVB

Menu Image > Mode > Couleur
RVB

Rognage.. 32 bits/couche

Tout faire apparaitre =
PP Table des couleuars..,

Dupliquer..,
Appliquer une image...

Opérations...

Yariables

Appliguer I'ensemble de données...
Recouvrement.,. : o, i : g M = fx O @ W
R _ il = - - i
[ F = L . L. eI e
Analyse ! ! : P ! églac Propriétés

E‘ Calque de pxels

L4 0,000

Aligner et repartir

Selections rapides
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Peindre sur Calques
Menu image - Tonalité automatique
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Mode

Effacer I'..H.'I Deésincliner ﬁ 'u' Supprimer les pixels rognés Contenu pris en compt=

Quand une image a des problemes Réglages

des luminosité ou de contraste

on peut utiliser les traitements
automatiques, les uns a la suite des
autres

Tunaliii-‘aut_umatique Maj+ Ctrl+L
Contraste automatique  Alt+Maj+ Ctrl+L
Couleur automatique Maj+ Ctrl+B

Taille de l'image... A+ Crl+|
Taille de la zone de travail...  Al+Ctrl+C

Rotation de l'image

Recadres

Image > Tonalité automatique
Provoquera un assombrissement
générale de I'image, mais est une
étape indispensable

Rognage...
Tout faire apparaitre

Dupliquer..,
Appliquer une image...

Opérations...
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Yariables

Appliguer I'ensemble de données...

x O @ m &

Recouvrement...

Anal}rse Propriétes

E‘ Calque de pxels

< Transftormation
2579 pe

H | 3177 px

L4 0,000

Aligner et repartir

Alignement :

Selections rapides
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Peindre sur Calques
Menu image - Contraste automatique
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Mode

>

|'..H.'| Deésincliner ﬁ -n- Supprimer les pivels rognes Contenu pris en compte

e
e

A la suite, on tentera d'appliquer Réglages

un réglage de Contraste
automatique

Tonalité automatique Maj+ Ctrl+L
Contraste automatigue  Alt+Maj+Crl+L

Cialileur automatique Maj+ Ctrl+B
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Taille de l'image... A+ Crl+|

Image > Contraste
automatique

Taille de la zone de travail...  Alt+Ctrl+C
Rotation de l'image

Recadrer

Rognage...

Le résultat peut satisfaire ou pas

(dans ce cas : pas).

Tout faire apparaitre

Dupliquer..,
Appliquer une image...

EFL NP PR

Opérations...

On passera alors a des réglages
non-automatiques.

Yariables

Appliguer I'ensemble de données...

J LY

Recouvrement... y ¢ fx' o Q_ =

Analyse o f Réglag: Propriétés
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E‘ Calque de pixels

< Transformation
L | 2579 px
H | 3177 px
2 0,000

Aligner et repartir

Alignement :

FHE o % FRES poc (300 ppp)
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Peindre sur Calques
Menu image - Réglages > Augmenter la luminosité
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Mode b

IuminOSité avec un it i i Luminosité/Contraste...

réglage de Niveaux Tonalité automatique Maj+ Ctrl+L m 1500 SE0h — 5 Calques

Cuntrasteautum.athue AIt+Ma_-|+CtrI+L e position: Q Type . EeTHQ
Couleur automatique Maj+ Ctrl+B :

Supprimer les pivels rognes Contenu pris en compt=

Mormal - Opacits ;| 1009  ~

Dans le menu image, on trouve
un sous-ensemble de réglages
qui ne sont pas automatiques.
On en trouve pour les problemes
de luminosité et de contraste
(1er groupe), et d’autres pour

les probléemes de couleurs et de
saturation (2nd groupe).

Taille de l'image... A+ Cerl+l | Miveaux
Taille de la zone de travail...  Alt+Ctrl+C

Fotation de l'image Paramétre prédéfini : Parsonnalisee : 0 ; |_ : —|
Recadrer = ) Ay
Rognage... Couche : RVE -- Annuler |_ J

Tout faire apparaitre

Verrou : B ¢ 3 ™ o Fond & | 100 % |

Niveaux d'entrée :

. Niveaux d'ents i
Dupliquer..,

Appliquer une image...

Opérations... Options...
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Ici, c’est les niveaux qui vont d libe il
aider a améliorer la luminosité de i Recouvrement.. ; 3 Aucs = O @ m
I'image, sans perdre de contraste | Anahes et i <o Réglages  Propribtis
(en conservant des gris foncés). ‘5 R & Calus de pixek

< Transftormation
L | 2579 px

H | 3177 px

L 0,000

Aligner et repartir

Alignement :
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Espace de Travail

Un mode d’emploi qui agit en 2
temps :

1. En choisir 1 (Basic)

2. Le réinitialiser

Ou créer un Espace de travail avec
Nouvel espace de
travail

Fichier Edition

.I:I- v

r

€7 e R

start.jpd

Peindre sur Calques
Menu image - Réglages > Augmenter la luminosité

Image ' Calque Texte 5élection Fitre 30 Affichage Modules externes Fenétre  Aide

Mode b

Réglages 4 Luminosité/Contraste...

Tonalité automatique Maj+ Ctrl+L w

: i ourbes..,
Contraste automatique  Alt+Maj+ Ctrl+L
Couleur automatique Maj+ Ctrl+B Miveaux

Supprimer les pivels rognes Contenu pris en compt=

Taille de l'image... A+ Crl+| Paramétre prédéfini ; Personnalisée
Taille de la zone de travail...  Al+Ctrl+C

* L } ~
Rotation de l'image Couche :  RVB 2 Annuler
Recadrer

Niveaux d'entrée :

Rognage.. ' Auto
aire apparaitre

Dupliguer... i Options...
Appliquer une image...
Opérations... . - -

Yariables Apercu

Appliguer I'ensemble de données...
Recouvrement...

Analyse

Egaliser

Calgues

Q Type

MNormal

x O

Propriétes

L4 0,000

Aligner et repartir

Alignement :

Selections rapides
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Peindre sur Calques
Se préparer a peindre
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L'outil pinceau se trouve startjpg ® 15.7% (Calque 0, RVB/8) * ~
normalement assez facilement.
En passant la souris au-dessus
des icones, on voit apparaitre des
vidéos miniatures qui illustre la
fonctionnalité de 'outil.
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Le pinceau de base
Basique, il permet de peindre avec
la couleur de 1er plan.

On peut ajuster sa taille sa forme
et sa dureté.

outil Pinceau (B)

(] PG MW"

Peint des contours personnalisés ! ’ . » g A fx'

En savoir plus y g r Riglages  Propristés

Essayez de peindre sur la

photo : les pixels peints sont
completement recouvrants et font
disparaitre les pixels originaux.

El o

E‘ Calque de pxels
< Transftormation
L |25/ px

H 3177 px

Apres quelques essais, utilisez le
panneau Historique pour revenir ,
juste avant le 1er coup de pinceau _' Aligner et répartir

Alignement :

L 0,000

FHE o % FRES poc (300 ppp)
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Peindre sur Calques
Se préparer a peindre - Créer un nouveau calque en mode «Couleur»
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Calque en mode ﬁ -I:I- : Rapport L/H - q_—' Effacer |'..H.'| Dresincliner ﬂi tn-' Supprimer les pivels rognes Contenu pris en compt=
«Couleur»

e
e

startjpg @ 15,7% (Calque 1, RVB/8) * =

r=1a
L-d
N

Pour peindre et surtout coloriser
la photo sans en perdre les
pixels originaux, créez un calque
supplémentaire :

En utilisant le menu "Calques"
ou

En utilisant I'icone d'ajout de
calque en bas du panneau Calques
ou

En utilisant le menu du panneau
Calques
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Mode de Fusion des Calques
Une fois le nouveau calque créé,
a l'aide du panneau Calques,
changez son mode de fusion
(son mode de "transparence") en b
utilisant le menu déroulant. . ' Saturation

Melzngs maximal

Cifférence
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Peindre sur Calques
Peindre sur un calque - Activer le Calque
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& b - Rapport L/H . g Effscer gy Désincliner :@' -3 Supprimer les piels rognés Contenu pris en compte
Il est facile de ne pas noter dans startjpg @ 15,7% (chaussures, RVE/B) * -
la capture ci-contre qu'un calque
est activé (ou sélectionné) dans le
panneau de Calques s'il est tres
chargé, et il est d'autant plus facile
de désactiver un calque ou d'en
activer un par erreur.
Prétez attention a ce détail.
Il suffit d'un clic.
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Renommer un Calque

J LY

En double-cliquant un calque a
I'emplacement de son nom, il est
possible de le renommer.

0O @ mE @G

Propriétes

apmpﬁﬂﬁﬂﬂhﬁﬁﬁ%

A

E‘ Calque de pxels

. . < Transftormation
Pensez toujours & nommer vos

calques avant que le panneau soit
chargé d'innombrables calques
impossible a repérer les uns des
autres. _' ' Aligner et réparti

Alignement :

Pt

Nommez le calque "chaussures”,
puisqu'il s'agit de coloriser cet
élément en premier.
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Peindre sur Calques
Peindre sur un calque - Changer les options : tailles et couleur
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L]

: o Mode: | Normal : Dpacits 00 9% |~ (E': Flu 100 9% | Eﬁg Lissage :

tailles et couleur " am

Epaisspun 261 px __ ) e . » ) ___ _ ) _’_ _ ) r— Calques
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Aprées avoir zoomé sur les
chaussures/chaussons de la
danseuse, sélectionnez I'outil
Pinceau (Brush).

Ajustez sa taille et sa dureté
jusqu'a gqu'il paraisse adapté pour
peindre les chaussons.

= 2 Tipe J Be T a

Couleur v | Opacts | 100 9% | ~

verrou: B 2 B D B Fond : | 100 % | ~

- - - - — & : . O chaussures
EEEEn : .

< [l Pinceaux généraux ..' v . F%‘b&
x. ' O | E Calque 0
T —— | 45

Arrondi fou

Sélectionner la couleur de

premier plan

En bas du panneau "*Outils" se
trop trouvent deux carrés dont 5 kO @ m o
I'un recouvre l'autre (ici gris clair et pousea oo e

blanc). Celui se trouvant dessus est .'4[ _— S0 Ml

la couleur utilisée pour peindre. i e e

En double-cliqguant dessus on | 7 [ emustemetion

ouvre le "Sélecteur de couleurs". Bibliothéques de couleurs ) |

Essayez de sélectionner une e

couleur proche de I'orange. . BT &

EF¥L NP PR

Sélecteur de couleurs (couleur de premier plan)

J LY

apmﬁﬁﬂﬁﬂﬂhﬁﬁﬁ%

A

b: 55 Aligner et repartir

Panneaux des Couleurs ou .. | — . Al
Nuancier |

Il est aussi possible choisir une Couleurs Web uniguement
couleur a l'aide de ces deux autres

panneaux.

M |58

L 188
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Peindre sur Calques
Varier la taille du pinceau
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. . Mode: | Marmal . Opacit: (100% ~ (B Fux: 100% ~ (A Lissage:

pinceau

Calgues

r=1a
i

L-d
b

'effet de peindre sur un calque
de type "Couleur" donne de bons
résultats, mais il faut pas mal
d'habilité pour obtenir un résultat
convaincant.

N'hésitez ni a varier la taille ou la
dureté du pinceau.

Le panneau d'Historique est aussi
un allié de poids.

O, Type : = @ T O &8 w

Couleur v | Opacts | 100 % |~

verrou: B 2 B D B Fond : | 100 % | ~

O . chaussures

|.._ |
oy

O

€ro ¥Rk OHL

Le pinceau de base | |
s'accompagne bien du pinceau L 5 | ' ~ 5 > 0O @ m B @
"Gomme" > = , o e

J LY

A

E‘ Calque de pels

On peut aussi effacer des pixels
en utilisant la Gomme, qui a moins = .
d'options, mais qui partage avec le ¢ - 0
Pinceau les options de tailles et de

dureté.

< Transformation
L | 259 px
H 405 px
2 | 0,000

Aligner et repartir

Alignement :
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Peindre sur Calques
Luminosité et détails respectés
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L4 - . ] Mode: | MNormal y Cpacit= 100 9% | ~ (’_f Fluz 100 U | [ﬁg Lissage !
respectes 2 " B - -

startjpg & 16,7% {(chaussures, RVB/B) * - =
ques

r=1a
]
L-4
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Le Calque en mode Couleur
permet de recouvrir les pixels gris
avec des pixels orange tout en
respectant les détails de luminosité
et d'ombre.

Q, Type o @ T H B
Couleur v | Dipachs | 10D % |~

verrou = B ¢ B Y B Fond : | 100 % v

r._l
O chaussures
[

.

I i Calque
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E‘ Calque de piels
< Transhormation
L |:259 px
H | 405 px
<4 0,000
Aligner et repartir
Alignement :

sdn

16,67 % IE po % FRES oo (300 ppp)

Learn. Empower.



Peindre sur Calques
Choisir une partie a coloriser et créer un calque de colorisation

Ch oisi r u n e pa rtie é F Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection FRiltre 30 Affichage Modules externes Fenétre Aide
Co I 0 rise r et Crée r u n X - Tsle: Echantllon ponctuel - Echantilon :  Tous les calques -+ [ Afficher anneau déchantllonnage
calque de colorisation

.
e

startjpg @ 39,3% (Robe - vert, RVB/B) = -

1 ._'. El'_l._'. .-:-l'u_: 200

= L L TR 2 R T
¢ N =

R2é
Ajoutez un nouveau calque, avec '-?""_7__.
la méme propriété de "fusion/
transparence" dite de "Couleur",
nommez-le pour repérer la
prochaine zone de recolorisation,

les parties vertes de la robe

chaussures

Annuler

Choix des options de pinceaux
et de couleur

fEFR IR DR N

X : .;. Calque 0
Ajouter au nuancier b

A

Procédez de la méme maniére que
pour les chaussons : adaptez les
options du pinceau pour peindre :
de maniére adéquate les éléments : - IR - i
verts de la robe.
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Ajouter au nuancier

Pensez a changer de couleur en : v _ Bibliothéques de couleurs
ore , i oo Couleurs Web uniguement

utilisant une des méthodes vues

plus haut.

54
A7
53

80

q1: 14
Couleurs Web uniguermnent
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Peindre sur Calques
Pour chaque partie de la photo, créer un calque de colorisation

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 30 Affichage Modules externes Fenétre  Aide

Pour chaque partie
de la photo, créer un
calque de colorisation

Il va effectivement falloir créer
quelques calques de maniéere

a organiser le tout. Et toutes

les zones a peindre n'ont pas
forcément besoin d'un calque
dédiés (un calque rien que pour
I'arriére-plan derriére la danseuse
peut suffire, par exemple).

Les calques s'empilent...

Outre le temps a y passer, le
choix d'avoir peu ou beaucoup
de calques dépend également de
I'ordre d'empilement des calques.

Finissez la colorisation jusqu'a
obtenir le résultat final.

Mode :

Marmal

|"T"‘

|__._,|

Fluz

100 % |

.4

& @ T O R

w | Dipacite & | 45 %

verrou = B ¢ B Y B Fond & 100% |~

Rouge 3 levra

fo @

Proprietés
E‘ Calgu= de pmels

Transformation

Aligner et repartir

Alignement :

< Selections rapides

Supprimer Farrigre-plan

Sélactonner un sujet
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